
FRANCIS GALVANE 
Sound Designer / Game Audio

Annecy, France • galvane.francis@gmail.com • www.galvanefrancis.com
Wwise • FMOD • Unreal Engine • Unity

FORMATION
Sound Design appliqué au jeu vidéo – Slope Audio Training, Montpellier | 2026–2027
Sound Design appliqué au jeu vidéo – Audioworkshop, Montpellier | 2022–2023 
Licence 2 – Musicologie, Université de Lorraine

 

EXPÉRIENCES PROFESSIONNELLES AUDIO
Audio Editor – Eins A Medien GmbH (Freelance) | Juin–Août 2023 
Édition et nettoyage audio (livres audio), livraison finale. 
Sound Designer – LudoTech France (Stage) | Septembre–Décembre 2023 
Création d’assets sonores et musicaux pour un jeu hybride, intégration audio dans Unity, collaboration
avec l’équipe de développement.

PROFIL
Sound designer orienté audio interactif et intégration middleware, avec une expérience sur plusieurs
projets de jeux (PC, mobile, VR). Sensible à la lisibilité audio, à l’édition d’assets et à l’implémentation
sous contraintes techniques et de production.

EXPÉRIENCE – GAME AUDIO
Sound Designer – Projets de jeux (étudiants & personnels) | 2022–2023 
Ring of Harmony (VR – Unreal / Wwise) : Création de SFX et d’assets gameplay, enregistrement,
édition et implémentation des voix, intégration audio Wwise, travail sur la spatialisation et l’ambisonie. 
Rubber (PC – Jeu de course) : Création de SFX, GPE et UI, travail sur le feedback joueur et la lisibilité
sonore. 
Alien Escape (Unreal Engine) : Création d’assets SFX et gameplay, intégration audio via Unreal
Engine 5 (MetaSounds). 
Coulisses / Space Battle Arena / BasHautBab (Unity & Unreal) : Création de SFX, ambiances et
musiques (selon projets), intégration audio et itérations avec les équipes.

COMPÉTENCES CLÉS
Sound Design : Enregistrement, édition, nettoyage, SFX, UI, GPE, VO, Foley, ambiances, préparation
et livraison d’assets audio 
Audio interactif : Hiérarchie sonore, lisibilité, Events, States, RTPC, gestion des bus, ducking, mix
temps réel 
Outils & moteurs : Wwise, FMOD, Unreal Engine, Unity, Reaper, plugins audio, Git (bases)

AUTRES EXPÉRIENCES
Expériences en CDD / CDI démontrant fiabilité, sens des responsabilités et travail en équipe.
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